
Narrative Design
Ho studiato Narrative Design sotto la guida di Luca
Mazzocco durante il 2022. Durante questo percorso, ho
realizzato diversi soggetti, sceneggiature e pubblicato
diversi racconti in una collana di libri in vendita su Amazon,
con il nome di Settenotti.

Creazione Gioco di Ruolo
Dal 2022 sono impegnato nello sviluppo di gioco di ruolo che
coinvolge altre figure professionali, con il fine di
pubblicazione. Attualmente è ancora in corso d’opera.

Dungeon Master presso Biblos Gallarate
Nel 2024, ho avuto modo di collaborare con la libreria Biblos di
Gallarate, per eventi dedicati al gioco di ruolo attraverso sistemi
GDR sempre diversi e con persone di tutte le età. L’obiettivo era
quello di coinvolgere i partecipanti attraverso una narrazione
originale tratta da libri, fumetti o simili.

Dungeon Master presso Play: Festival del Gioco
Sempre nel 2024, ho avuto il piacere di partecipare come Dungeon
Master presso la più grande fiera sul tema GDR in Italia, il Play
tenutosi a Bologna. Ho dunque dovuto creare e adattare una
narrazione in base al tipo di persona che mi sarei trovato davanti al
momento.

Narrative & Game Designer per LARP “Themis”
Tra il 2022 e il 2023 ho collaborato alla creazione del LARP
“Themis”, un gioco di ruolo dal vivo situato in Sicilia. Ne ho
curato parte del manuale di gioco, nonché parte della
narrazione e dell’ambientazione.

Mi sono addentrato nel mondo del
gioco di ruolo da ormai più di 10 anni,
come player ma soprattutto come
master. Ho condiviso questa
passione e queste esperienze con
tantissime persone e non ho
intenzione di smettere di contarle!

Ho giocato diverse campagne come giocatore e molte
altre come DM, talvolta durate anche anni, ma ho
partecipato e masterato anche numerose One Shot. Il
tutto sia con moduli ufficiali o pregenerati, ma anche e
soprattutto scritte di mio pugno. Ho all’attivo una
campagna che conta un totale di 60 giocatori, con il
supporto di un sito internet creato ad hoc come
gestionale e archivio. Amo leggere e scrivere, lo faccio
dacché ho memoria, senza mai soffermarmi su un
genere in particolare. Amo il mondo del cinema, ho
studiato Regia e Sceneggiatura presto la Luchino
Visconti di Milano. Gioco ai videogiochi da quando
respiro.

Dungeons & Dragons (3.5, 5e)
Vampire the Masquerade 5v
Household
Blades in the Dark
Not the End
Green Oaks
Kids on Brooms
Molti altri...
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